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Lebacify to ustuga wirtualnego przymierzania ubran bedgca nazwg handlowg firmy
Ariamax, zarejestrowanej w Holandii pod numerem KvK 42005482 (BTW
NLO05427752B87), z siedzibg w Rijswijk w Holandii ("Lebacify", "my", "nas"). Niniejsza
polityka wyjasnia, jakie dane osobowe przetwarzamy podczas korzystania z witryny
lebacify.com oraz aplikacji internetowej Lebacify, dlaczego je przetwarzamy i jakie
prawa przystugujg uzytkownikowi na mocy Ogoélnego rozporzgdzenia o ochronie
danych (RODO).

Pytania? Skontaktuj sie z nami pod adresem contact@ariamax.nl — staramy sie
odpowiadac¢ w ciggu kilku dni roboczych.

1. Kto jest odpowiedzialny za Twoje dane

Ariamax jest administratorem danych w odniesieniu do wszystkich procesow
przetwarzania opisanych w niniejszej polityce. Nie powotalismy inspektora ochrony
danych; nasz wyznaczony wyzej kontakt ds. prywatnosci obstuguje wszystkie sprawy
zwigzane z ochrong danych.

2. Jakie dane zbieramy

Dane konta

e Adres e-mail i hasto (przechowywane w postaci zaszyfrowanej/zhaszowanej) lub
identyfikator dostarczony przez dostawce ustugi logowania.

e Preferencje jezykowe i ustawienia konta.

e Rok urodzenia i pteé¢ (do przygotowania Twojej szafy i propozycji strojow), Twoj kraj
oraz — tylko jesli go dodasz — Twoj numer telefonu.


https://ariamax.nl/
mailto:contact@ariamax.nl

Awatar i Twoje zdjecia

e Awatar — ciatem w Twojej szafie jest awatar, ktorego sam projektujesz, a nie Twoje
zdjecie. Wybierasz odcien skory, sylwetke, wzrost, fryzure i kolor wtoséw, rysy twarzy
oraz, jesli chcesz, pochodzenie i miejsce, a model obrazowy Al rysuje na podstawie
tych wyboréw osobe w standardowej pozie stojgcej. Widzisz wynik i musisz go
zaakceptowac, zanim zostanie uzyty; mozesz poprosi¢ o nowy lub zmieni¢ wybory.
Awatar to wymyslona osoba. Nie musi by¢ do Ciebie podobny i Lebacify nie prosi, bys
upodabniat go do siebie: wybory opisujg awatara, nie Ciebie. Uzywamy wyboréw
wytgcznie do narysowania awatara i usuwamy je, gdy tylko ktéregos zaakceptujesz.
Aby przygotowac zaakceptowanego awatara do przymiarek, wykrywamy jego kontur
ciata, punkty twarzy i ciata oraz obszary zakryte ubraniem. Dzieje sie to na
wymyslonym obrazie i nigdy nie stuzy do identyfikacji kogokolwiek.

e Zdjecia ubran — zdjecia Twoich ubran, roztozonych na podtozu lub noszonych przez
Ciebie, z ktorych budujemy Twojg cyfrowg szafe. Nasza Al wykrywa poszczegolne
ubrania i je wycina; reszta zdjecia nie jest uzywana do niczego innego. Zdjecia, na
ktorych widac inne osoby, przesytaj wytgcznie za ich zgoda.

e Wygenerowane obrazy — obrazy przymiarek tworzone z awatara i Twoich zdje¢
ubran, a takze zamawiane przez Ciebie obrazy premium i opinie o zestawach.

e Zdjecia ciata (tylko starsze szafy) — przed awatarami szafe mozna byto zbudowac¢ na
zdjeciu Ciebie lub osoby, ktora wyrazita na to zgode. Nowych zdjeé ciata nie mozna juz
dodawac. Jesli Twoja szafa nadal z takiego korzysta, przechowujemy oryginalne
zdjecie i zaakceptowang przez Ciebie wersje w standardowej pozie wygenerowang
przez Al wraz z wykrytymi punktami twarzy i ciata oraz obszarami zakrytymi bielizng.
Stuzg one wytgcznie do prawidtowego umieszczania ubran i masek prywatnosci, nigdy
do identyfikacji kogokolwiek. Mozesz usung¢ te szafe w dowolnym momencie.

Ptatnosci

e Nie zbieramy ani nie przechowujemy numeréw kart kredytowych ani zadnych innych
danych finansowych. Ptatnosci sg w catosci obstugiwane przez naszego dostawce
ptatnosci, Stripe; otrzymujemy jedynie potwierdzenie, ze ptatnos¢ zakonczyta sie
sukcesem, informacje o zakupionym planie lub pakiecie kredytow oraz o wynikajgcym
z tego saldzie kredytowym.



Dane dotyczace uzytkowania
e Dane z dziennikow (logoéw): adres IP, typ przegladarki, przegladane strony, znaczniki
czasu i raporty o btedach.

e Zdarzenia w aplikacji (hp. wygenerowanie stylizacji), wykorzystywane do zapewnienia
niezawodnosci i ulepszania ustugi.

e Dane analityczne i reklamowe oparte na plikach cookie — wytgcznie za Twojg zgoda,
jak opisano w naszej polityke plikdw cookie.

3. Dlaczego je przetwarzamy i na jakiej podstawie prawnej

Cel Uzywane dane Podstawa prawna (art.
6 RODO)

Swiadczenie ustugi: Twoje konto, Dane konta, wybory Wykonanie umowy (art.

szafa i wyrenderowane przymiarki awatara, zdjecia, 6 ust. 1lit. b)

wygenerowane obrazy

Obstuga Twoich zakupow Potwierdzenie ptatnosci, Wykonanie umowy (art.
dane planu i kredytéw (nigdy 6 ust. 1lit. b)
dane kart)
Utrzymanie bezpieczenstwa ustugi  Dane z logow Prawnie uzasadniony
i naprawianie btedow interes (art. 6 ust. 1
lit. f) w zapewnieniu
bezpiecznej,
dziatajgcej ustugi
Analityka produktu (Google Dane o uzytkowaniu, Zgoda (art. 6 ust. 1lit. a)
Analytics 4) pliki cookie
Mierzenie skutecznosci reklam Dane o uzytkowaniu, Zgoda (art. 6 ust. 11lit. a)
(Google Ads) pliki cookie
Odpowiadanie na Twoje Dane kontaktowe, tres¢ Prawnie uzasadniony
wiadomosci wiadomosci interes (art. 6 ust. 1 lit. f)

w udzielaniu
odpowiedzi


http://localhost:18083/pl/cookies

Cel Uzywane dane Podstawa prawna (art.

6 RODO)
Przechowywanie potwierdzen Czas i wersja tekstu Prawnie uzasadniony
dotyczgcych zdje¢ ciata (starsze potwierdzenia, odciski interes (art. 6 ust. 1lit. f)
szafy) oraz sciezki audytu obrazéw, adres e-mail i w rozpatrywaniu skarg i
wygenerowanych obrazéw (do numer telefonu konta roszczen prawnych
obstugi zgtoszen naduzyc¢)
Rysowanie awatara na podstawie Wybory awatara: odcien Wykonanie umowy (art.
Twoich wyborow skory, sylwetka, wzrost, 6 ust. 1lit. b)

wtosy, twarz, opcjonalnie
pochodzenie i miejsce
(opisujg awatara, nie Ciebie)

Nie uzywamy Twoich zdje¢ ani awataréw do trenowania modeli Al i nie sprzedajemy

danych osobowych.

4. Przetwarzanie Al i podmioty przetwarzajace

Obrazy przymiarek sg generowane przez modele obrazowe Al. Aby narysowac¢ awatara i
ubrac¢ go, wysytamy opis tekstowy zbudowany z Twoich wyboréw, obraz awatara i
zdjecia ubran do ustug generowania obrazéw Google, OpenAl i BytePlus. Korzystamy z
ich ustug biznesowych, ktore przetwarzajg Twoje dane wytgcznie w celu wytworzenia dla
nas wyniku i nie moga uzywac ich do trenowania swoich modeli. Twoje wybory i zdjecia
sg przetwarzane tylko w jednym celu: tworzenia Twojej szafy i obrazéw przymiarek. Dane
Twojego konta, awatary i zdjecia sg przechowywane w europejskich centrach danych, a
kazdy dostawca przetwarzajgcy dane w naszym imieniu — hosting, infrastruktura

Al ptatnosci (Stripe) — jest zwigzany umowg powierzenia przetwarzania danych.
Analityka i reklama angazujg Google dopiero po Twojej zgodzie, jak opisano w polityke
plikdw cookie.

W przypadkach, gdy dostawca wspierajgcy przetwarza dane poza Europejskim
Obszarem Gospodarczym, przekazywanie opiera sie na decyzji stwierdzajgcej
odpowiedni poziom ochrony — w tym na ramach prywatnosci danych UE-USA (EU-US
Data Privacy Framework), jesli dostawca posiada odpowiedni certyfikat — lub na
Standardowych Klauzulach Umownych Komisji Europejskie;.
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W starszych szafach zbudowanych na zdjeciu ciata aplikacja prosita o potwierdzenie

sposobu wykorzystania tego zdjecia, w tym przez wymienione wyzej ustugi Al;

przechowujemy czas tego potwierdzenia i wersje tekstu, na ktéry wyrazono

zgode. Projektowanie awatara nie wymaga takiego potwierdzenia: awatar nie jest

Twoim zdjeciem.

5. Jak dtugo przechowujemy Twoje dane

Dane konta, awatary i zdjecia: tak dtugo, jak istnieje Twoje konto. Usuniecie
zdjecia lub szafy usuwa je natychmiast. Wybory awatara sg usuwane, gdy tylko
zaakceptujesz awatara.

Zamkniecie konta natychmiast usuwa konto, jego awatary, Twoje zdjecia, szafy i
wygenerowane obrazy. Konto przezywajg tylko dwa ponizsze rejestry.

Dane logow: do 12 miesiecy. Dziennik zdarzen w aplikacji (w tym potwierdzenia
dotyczace zdjec ciata w starszych szafach): do 2 lat.

Dane analityczne i reklamowe: zgodnie z okresami przechowywania opisanymi w
polityke plikow cookie.

Sciezka audytu obrazéw: dla kazdego obrazu premium i kazdego ubranego obrazu,
ktory pobierasz lub udostepniasz, przechowujemy maty numeryczny odcisk obrazu
(nie sam obraz) wraz z adresem e-mail i numerem telefonu przypisanymi wtedy do
konta. Jest on przechowywany bezterminowo, aby w razie zgtoszenia naduzycia
wygenerowanego obrazu mozna byto ustali¢, kto go stworzyt. Zgtoszenia przestane
przez nasz formularz prawny réwniez sg przechowywane. Ten sam odcisk zapisujemy
dla kazdego awatara narysowanego przez Al oraz, w starszych szafach, dla kazdej
wersji zdjecia ciata wygenerowanej przez Al.

6. Twoje prawa

Na mocy RODO mozesz w dowolnym momencie poprosi¢ nas o:

dostepu do przechowywanych przez nas Twoich danych osobowych;
sprostowania nieprawidtowych danych;

usuniecia Twoich danych ("prawo do bycia zapomnianym");
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e ograniczenia przetwarzania lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania opartego
na prawnie uzasadnionym interesie;

e otrzymania swoich danych w ustrukturyzowanym, przenosnym formacie;

e wycofania zgody w dowolnym momencie (nie wptywa to na zgodnosc¢ z prawem
przetwarzania przed jej wycofaniem).

Napisz na adres contact@ariamax.nl, aby skorzystac z ktéregokolwiek z tych praw.
Masz réwniez prawo do wniesienia skargi do holenderskiego organu nadzorczego,
Autoriteit Persoonsgegevens (autoriteitpersoonsgegevens.nl).

7. Pliki cookie

Uzywamy niezbednych plikow cookie, a takze — wytacznie za Twojg zgodg —
analitycznych i reklamowych plikdw cookie. Szczegoty, dostawcy i okresy
przechowywania sg wymienione w naszej polityke plikdw cookie, gdzie mozesz réwniez

zmieni¢ swoj wybor.

8. Dzieci

Lebacify nie jest skierowane do dzieci ponizej 18 roku zycia i nie przetwarzamy
$wiadomie ich danych. Jesli uwazasz, ze dziecko utworzyto konto, skontaktuj sie z nami,
a je usuniemy.

9. Zmiany w niniejszej polityce

Mozemy aktualizowac niniejszg polityke w miare rozwoju ustugi. Istotne zmiany beda
ogtaszane w aplikacji lub za posrednictwem poczty e-mail. Data na gorze strony zawsze
wskazuje ostatnig wersje.
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